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R QUE APRENDER MAGI

Aprender magia esti
creatividad, la capagi
memoria.

olla la psicomotricidad. 4

b aprender trucos y que

as jueguen a serT)




ACTIVIDADES

MATEMAGIA

Muchos de los juegos de magia se
basan en conceptos matematicos
que ayudan a hacer el truco. Se
tratan de trucos donde los ninos
suman, restan... principios muy
basicos que exigen tener la mente
preparada en todo momento.
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MANUALIDADES

La mayoria de trucos para nifios se fabrican con
elementos sencillos que se pueden encontrar
facilmente (que estan incluidos en las clases). Los _
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alumnos podran fabricar estos trucos con sus propias ‘*\% E~

manos, incluso si quieren podran fabricar mas en su '
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casa, de la manera que mas les guste. u
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INTERACTIVIDAD

En las clases, los alumnos
realizaran los trucos delante de
sus compafieros. Habra juegos y
dinamicas en las que todos
participan. Se mantiene una
constante  participacion vy
aprenden  capacidades de
comunicacion.

Precio de la actividad: 29€/mes

*Todo el material esta incluido en el precio.



|JAGO SAAVEDRA

lago es un mago especializado en la
magia de cerca, la magia de salon y el
mentalismo. A sus 26 afos ha
trabajado en multiples eventos, ha
participado en festivales de magia por
Espana, es profesor de magia vy
ademas colabora trabajando para el
Unico Museo de Magia de Galicia.

Recientemente fue galardonado en el
Congreso Magico Nacional 2026 con un

: : : 3.er Premio
Tercer Premio Nacional en Mentalismo, Nacional de
tras presentar un numero propio y original Mentalismo
que destaco en el evento de la magia més ZAZ

destacado de Espana.



EXPERIENCIA GARANTIZADA

Como profesor de magia lleva mas de dos anos de experiencia dando
clases en colegios para alumnos desde primaria hasta la ESO. Ha
impartido talleres de magia de forma particular y cuenta con una gran
experiencia con ninos, habiendo actuado en multiples ocasiones para
publico infantil con un gran recibimiento.







